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Resumen

Introduccioén: La asignatura Historia de Cuba para el Plan de Estudios de la carrera de Medicina,
dentro de su plan de perfeccionamiento incluye el aspecto de auto evaluacién en el aprendizaje.
Objetivo: Confeccionar un software que favorezca la autopreparacion de los estudiantes en la historia
de la vida y obra de la personalidad de Eusebio Hernandez.

Método: Producto de desarrollo tecnoldgico, creado con el sistema informatico ChreaSoft en el
periodo comprendido de julio a diciembre de 2019. Para su evaluacion se siguieron las guias
establecidas por la Universidad de Ciencias Médicas de Holguin, en la que participaron un total de tres
especialistas.

Resultados: Todos los valores obtenidos en la evaluacion de la herramienta resultaron ser superiores
a los de aplicabilidad, tanto en la evaluacion de contenido como informética. La evaluacién de
contenido arrojé una puntuacion del 98%. Se destacaron los resultados de Usabilidad, Eficiencia y
Portabilidad, con calificaciones de 100. La evaluacion informatica ofrecié una puntuacion final de 97%,
donde destacan los obtenidos en Mantenibilidad y Funcionalidad con 99 puntos.

Conclusiones: Se confeccioné una herramienta informdtica para el autoaprendizaje de la
personalidad de Eusebio Hernandez Pérez en estudiantes de la carrera de Medicina, que fue validada
siguiendo la metodologia propuesta en la universidad, lo que permite su generalizacion y uso. El
producto creado constituye una herramienta de mucho valor para estudiantes de Ciencias Médicas en
su autoaprendizaje de la Historia.

Palabras clave: Eusebio Hernandez, Historia de Cuba, habilidades de aprendizaje, material docente.
Introduccién

Las transformaciones en las practicas educativas actuales promuevenel uso de estrategias de
aprendizaje y de recursos didacticos innovadores, que optimicen el rendimiento de educandos y
educadores, por lo que en el contexto educacional actual es comun encontrar estrategiasde

aprendizaje muy innovadoras que acompafiana los sistemas tradicionales de evaluacién.! En esta
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direccion las herramientas informaticas y las multiples ventajas que ofrece el mundo digital juegan hoy
un papel preponderante en la actualizacion de los medios de ensefianza.

Dentro del Plan de Estudios de la Carrera de Medicina, la disciplina Historia de Cuba, por la amplitud
de su contenido y la complejidad de su dominio amerita alternativas de aprendizaje que faciliten el
proceso de fijacion y autoevaluacion de contenidos de una manera didactica y acorde a los tiempos
actuales. La personalidad de Eusebio Hernandez, médico ginecobstetra y general mambi, es uno de
esos aspectos de la historia de la medicina cubana que ameritan una mayor discusion dentro del
trabajo con los estudiantes, por lo que se hace necesario nuevas alternativas de ensefianza que
faciliten la preparacion estudiantil en la vida y obra de este personaje. %3

Los software educativos, en ocasiones denominados hiperentornos de ensefianza- aprendizaje,
representan una de las soluciones del contexto actual a esta problematica. Los mismos son
entendidos como el componente material que permite la apropiacién de los contenidos profesionales
pormedio de la instruccién y autoevaluaciéon de los estudiantes, favoreciendo su formacion integral
profesional.*

Las Tecnologias de la Informatica y la Informacién (TIC) constituyen un excelente medio para la
autoevaluacén tanto en pre como posgrado.>®7:89

Las TIC pueden contribuir a facilitar los procesos de memorizacién d contenidos en los estudiantes,
por medio de una representacion didactica y amena de los conetnidos, potenciando su rendimiento
docente y profesional.1011.12.13.14

En el proceso de busqueda digital de medios informaticos actualizados sobre la vida y obra de
personalidadaes de la medicina cubana, no se encontraron referencias de productos relacionados con
la vida y obra de Eusebio Hernandez, por lo que sobre la base de dicha inexistencia y la necesidad de
fomentar el conocimiento sobre este personaje, se confecciond y se evalué el impacto de un producto
de innovacién tecnoldgica de tipo software relacionado con la vida y obra de este eminente
ginecobstetra. Para ello fue propuesto como problema cientifico el siguiente:

Problema Cientifico

¢ Como contribuir al aprendizaje y autoevaluacion dela vida y obra de Eusebio Hernandez en
estudiantes de medicina utilizando las potencialidades de las TICs?

Objetivos

General

Confeccionar una herramienta informética que favorezca la autopreparacion de los estudiantes en la
viad y obra de la personalidad de Eusebio Hernandez.

Material y Métodos

Area de estudio: Historia de Cuba



Tipo de Estudio: Por sus caracteristicas el presente trabajo se corresponde con una innovacion
tecnoldgica.

Espacio: La confeccién del Software se realiz6 en el Centro de Informacidén de la Universidad de
Ciencias Médicas de Holguin con una computadora Intel® Core 2 Duo E6320.

Periodo: Todo el proceso se llevo a cabo en un periodo comprendido entre julio a diciembre del 2019.
Personal: En la realizacién del mismo participaron estudiantes y profesores de la Universidad de
Ciencias Médicas de Holguin, en especial trabajadores del departamento de Informatica. Los autores
participaron equitativamente en el disefio, edicion y blusqueda de la informacién para la realizacion del
Software. Los encargadosdelcontenido fueron:

Shirley de las Mercedes Fuentes Salomon. Estudiante de 2do Afio de Medicina. Alumna Ayudante de
Medicina Interna y Juan Pablo Carballido Sanchez. Estudiante de 3er Afio de Medicina. Alumno
Ayudantede Cirugia General

Montaje: Shirley de las Mercedes Fuentes Salomo6n

Control de la Calidad: Lic. Virginia Sdnchez Pérez.

Disefio: Shirley de las Mercedes Fuentes Salomén

Direccion General: Mecisoft Universidad de Ciencias Médicas de Holguin 2018-2019.

Campo de Accidn: La autopreparacion en la asignatura de Historia de Cuba.

Procedimiento: Para la realizacién del producto terminado se plante6:

Primeramente el problema cientifico planteado requeria una solucién lo que conllevé a la
conformacion del marco tedrico. Luego se contactd con el departamento de informética y el Centro de
Informacion y se decidié utilizar como herramienta CrheaSoft la cual permite vincular en un mismo
producto diferentes médulos como: Inicio, Temario, Ejercicios, Glosario, Mediateca, Complemento,
Juegos, Créditos, Ayuda. Se determiné todo el contenido que estaria en el producto, luego de una
exhaustiva revision en la busqueda de la informacion, parte de la cual fue facilitada por el tutor de esta
investigacion. Posteriormente fue realizado el guion.

Por ultimo toda la informacién existente fue procesada en el departamento de informatica y el Centro
de Informacion de Holguin, donde fue disefiada por los estudiantes la version final del software, en
conjunto con los especialistas en la materia.

Validacioén del producto: La aplicabilidad de este producto al proceso de ensefianza- aprendizaje de
las Ciencias Médicas fue validado a través de la Metodologia para la gestion tecnolégica de los
software educativos en la Universidad de Ciencias Médicas de Holguin, planteada por Madariaga®®,
con la cual se midieron los indicadores correspondientes a las dimensiones pedagdgicas y técnicas
que corroboran la posible generalizacion de este producto. Para llevar a cabo el proceso se
cumplieron con los requerimientos establecidos por la metodologia, los cuales plantean que el

producto debe ser evaluado por un especialista en contenido y un especialista en informatica.



Especialista en contenido: Lic. Barbara Mendoza Sarmiento

Especialista informético: Lic. Virginia Sdnchez Pérez

Cada especialista estuvo en contacto con el software durante 20 dias y realizaron suevaluacion en los
dos momentos establecidos, teniendo en cuenta los indicadores propuestos por la metodologia. Se
concibieron un primer momento donde concluido el producto los especialistas interactuaron con este, y
un segundo momento donde el software fue utilizado y evaluado por los estudiantes. Luego de los
especialistas haber utilizado el Software se procedié a la evaluacion final del mismo para lo cual se
utilizé el Evaluador de Software 2014version 1.0 del departamento de Mecisoft de la Universidad de
Ciencias Médicas de Holguin, el cual determina si el Software es aplicable o no.

Parametros Eticos

Se tuvieron en cuenta los principios éticos de Helsinki para obtener el consentimiento informado de los
participantes en la realizacion de este tipo de investigacibn como son la voluntariedad,
confidencialidad, autonomia, integridad y anonimato, asi como que el resultado Unicamente sera
empleado con fines cientificos.

Procesamiento de datos. Para el procesamiento y analisis de los datos obtenidos luego de la
evaluacién del producto, se extrajeron del evaluador los resultados obtenidos en una matriz de datos
concebida en SPSS 20.0, procesados en una computadora Intel ® Core 2 Duo E6320. Para la
presentacion de los resultados se utilizaron tablas simples que muestran los factores que fueron
evaluados y los porcientos que alcanz6 cada uno de ellos. De esta forma se logré un mejor analisis,
comprension y exposicion, lo que permitid luego de un proceso de sintesis, elaborar conclusiones y
emitir recomendaciones.

Desarrollo

El Software creado es un importante medio de ensefianza que permite comunicar informacion de
forma facil y rapida, con la intenciébn de acelerar la comprensién y mejorar la experiencia de los
usuarios, ya que al ser interactiva, el usuario tiene libre control sobre la presentacion de los contenidos,
acerca de qué es lo que desea ver y cuando; a diferencia de una presentacion lineal, en la que es
forzado a visualizar contenido en un orden predeterminado.

El producto esta estructurado por médulos y se podra acceder a cada uno de estos encualquier
momento de la navegacion, manteniendo las mismas opciones de acceso en todo momento por un
menu superior, algunos modulos tendrdn su navegacion particular atendiendo a sus diferentes
funcionalidades. Todos los productos se iniciaran a pantalla ampliada, para restaurar a pantalla normal
se realiza a través del boton F11 del teclado. En la parte superior derecha del producto se encuentra el

botdén cerrar. Al dar clic sobre él se cerrara el producto junto con el servidor
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Eusebio Herndndez

Imagen 1: Pantalla de Inicio de EusebSoft

Médulo Temario

E Imagen 2: Pantalla del M6dulo Temario
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Cursé el bachillerato en el Instituto de Segunda Ensefianza de la Habana,donde estudiaba cuando se produce el
Fusilamiento de los 8 estudiantes de medicina el 27 de noviembre de 1871. En 1874, con 21 afios, su familia lo envia a .
Madrid Espafia para que curse los estudios de Medicina y fue en la Peninsula misma donde establecio los nexos con la usuario.

Al seleccionar la pestafia Temario. En la pantalla se muestra una ventana desplegable en la parte
izquierda con el indice de Contenido con todos los temas y subtemas de lectura que existan, cada
tema puede tener subtemas, y estos se mostraran dando clic sobre el tema y asi se desplegara justo
debajo todos los subtemas que posea.

Los temas o subtema que posean contenido para leer se mostraran con un simbolo de libro (=) al
lado. Para visualizar este contenido se debe presionar el botén, automaticamente la ventana
desplegable se ocultard y se mostrara el contenido del mismo. Al hacer clic sobre el icono(€?) en
cualquier momento, la ventana desplegable se recogera y se mostrara segun convenga. En la parte
inferior derecha de la pantalla donde se muestra el contenido aparece una barra de paginado con las
cantidad de paginas que existen y el nimero de la actual, asi como también diferentes opciones para
navegar por las paginas. Dentro del contenido apareceran las palabras calientes definidas por el
desarrollador. Estas palabras se visualizaran de color rojo y con un vinculo que al seleccionarlo se
mostrard el significado de dicha palabra.

En el contenido apareceran hipervinculos a diferentes Temas o Subtemas los cuales se visualizaran
de color azul. Al hacer clic sobre este lo llevara al destino del hipervinculo.

Médulo Glosario

Imagen 3: Pantalla del M6dulo Glosario
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Unidos y se gradué de Ingenlero en clvil en Ia Universidad de Cornell. Tomd parte en los trabajos
preparatorios de su tio, el ingeniero naval Aniceto Menocal, para la construccion de un canal
intaroceanico por Nicaragua. Al regresar a Cuba se dedicd al ejercicio de su profesion.

todos los términos que puedan dificultar la
comprension del contenido en orden alfabético y

brinda ademas la lengua y la antigliedad de cada

palabra.

En la parte izquierda apareceran todos los términos y opciones de busquedas, se puede seleccionar
los términos de una categoria especifica y/o restringir alin més la blusqueda por la palabra o parte de la
misma. En la parte derecha se mostrara el significado de la palabra seleccionada.

Médulo Ejercicio
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El Padre de la Obstetricia Cubana realizé importantes acciones durante las dos primeras décadas de la Republica.
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desean realizar. Se mostrara en pantalla un listado
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con todos los temas existentes, donde se podran
seleccionar los que se deseen marcando con un clic en el checkbox correspondiente.

Si se desea realizar todos los temas en la parte inferior del recuadro aparece la opcién Todos. En la
parte derecha aparecen dos opciones Intervalos y Asignados. Con estas opciones el usuario puede
elegir los ejercicios y de que manera que quiere realizarlos.

e Porlntervalos.

Una vez seleccionado el o los temas en los que se realizara el entrenamiento se muestran la cantidad
de ejercicios que posee cada tema. Se muestra un intervalo Inicio y Fin. Este Ultimo mostrara la
cantidad maxima de ejercicios. Este intervalo puede ser modificado a gusto del usuario teniendo en
cuenta que no sobrepase la cantidad maxima de ejercicios. A continuacién aparecen dos opciones
Secuencial y Al Azar. Si se escoge la opcion Secuencial apareceran los ejercicios consecutivamente.
Para iniciar la realizacion de los ejercicios ir al botébn Comenzar en la parte inferior derecha.

En el caso de la opcién Al Azar inicialmente se muestra la cantidad total que posee el tema, esta
cantidad est4 en dependencia del nimero de ejercicios que el usuario quiere realizar sin tener en
cuenta el numero ni el tipo de pregunta. Para iniciar la realizacion de los ejercicios ir al botén
Comenzar en la parte inferior derecha.

e PorAsignados

Una vez seleccionado el o los temas a realizar ir al boton Seleccionar para escoger el o los ejercicios
gue se desean realizar dandole clic en la parte derecha. En la parte inferior derecha aparece el botén

OK para aceptar la seleccidn. Si -no se desea realizar la accion ir al botén Cancelar. En el cuadro de



texto se mostraran todos los ejercicios seleccionados. Para iniciar la realizacién de los ejercicios ir al
botén Comenzar en la parte inferior derecha. Se muestran dos opciones Secuencial y Al Azar. Si se
escoge la opcion Secuencial apareceran los ejercicios seleccionados consecutivamente. Para iniciar la
realizacion de los ejercicios ir al botobn Comenzar en la parte inferior derecha. En el caso de elegir la
opcién Al Azar inicialmente se muestra la cantidad total de losejercicios escogidos sin tener en cuenta
el nimero ni el tipo de pregunta. Para iniciar la realizacion de los ejercicios ir al botén Comenzar en la
parte inferior derecha.

Una vez iniciada la realizacion del sistema de ejercicios se muestra en la parte inferior una barra con
diferentes opciones. En la parte izquierda opciones de navegacion (primer ejercicio, ejercicio anterior,
ejercicio siguiente, ultimo ejercicio y salir del entrenador) asi como la cantidad de ejercicios a realizar y
la posicién del ejercicio actual. Al seleccionar el botdn Salir del Entrenador se mostrara una ventana de
confirmacién preguntando si desea Salir del entrenamiento. En caso de querer salir ir al boton OK. En
caso contrario ir al botén Cancelar. En la parte inferior derecha se muestran los botones Terminar,
Revisar y un icono Ayuda.

En caso de seleccionar el botén Terminar sale del ejercicio y se muestra una pantalla con los
Resultados del Entrenamiento con una estadistica del mismo. Si se desea guardar los resultados
obtenidos en el entrenamiento se da clic en el boton Guardar Resultado que se encuentra en la parte
inferior de la pantalla. Esta operacién debe realizarse antes de Salir del Entrenamiento, pues una vez
fuera del mismo no se podra obtener los resultados. En el caso de seleccionar el botén Revisar
aparece una ventana con los intentos que quedan para realizar. Al agotar todos los intentos aparecen
dos nuevos botones en la parte inferior derecha Tu Respuesta y Respuesta Correcta. Al seleccionar el
botén Tu Respuesta se mostrara la Ultima respuesta dada por el usuario. Al seleccionar el boton
Respuesta Correcta aparecerd la correcta.

En caso de seleccionar el botdbn Ayuda aparece una ventana con una Orientaciénrespecto a la
Pregunta. Para salir dar en el boton OK. No se termina el entrenamiento hasta que no se de clic sobre
el boton Salir del Entrenador ubicado en el barra inferior de la pantalla. Aparecera un mensaje de aviso
al usuario si realmente desea salir en caso positivo dar clic en el boton Ok, en caso contrario dar clic
en el boton Cancelar.

Médulo Mediateca
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En este modulo se tendran acceso a diferentes medias. Para acceder a estas, solo con pasar el
puntero del mouse por la pestafia Mediateca, se desplegara un menu con las galerias existentes (en
este software sera imagenes).Al seleccionar esta galeria se cargara en la parte izquierda de la pantalla
la estructura por categorias que esta posea.

En la parte derecha de la pantalla se muestran todas medias cargados segun la categoria
seleccionada, al inicio se mostrara la primera categoria por defecto. Al pasar el puntero del mouse por
encima de la media se mostrarAd una descripcién de la misma, y dando clic sobre la media, se
reproducird la misma en pantalla.

Médulo Complementos
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En este médulo se muestra una gran cantidad de

informacion que sirve para complementar y ademas
le permite al usuario profundizar en el contenido que
se aborda en el Software. Aparecen bibliografias

actualizadas sobre el tema asi como libros y otros

articulos de contenido afin. Para acceder a dichos complementos luego de seleccionar la pestafia
Complemento, en la parte izquierda se muestra una lista con todas las categorias y seleccionando una
de ellas entonces se mostraran los archivos que contenga en la parte derecha, con iconos
representativos de cada material con la posibilidad de poder ser descargados en el momento que se
desee.

Mdédulo Juegos

Este médulo ofrece los tipos de juegos Espiral y Ahorcadomontados sobre un sistema de preguntas.
En el juego Espiral aparece la pantalla que se muestra a
continuacion.

Imagen 7: Pantalla del Juego espiral

Para comenzar a jugar se da un clic sobre el dado, al caer el

namero camina la ficha que representa al usuario@. Al
caminar y colocarse sobre una casilla puede que le

corresponda contestar una de las preguntas que ha sido

montada en la herramienta, mostrdndose pasado unos

segundos. Debe contestarla correctamente, en caso contrario la ficha retrocede la misma cantidad de

pasos que tir6 el dado y adelanta la ficha contraria que representa la computadora . Una vez
contestado el ejercicio se da clic sobre el botdbn Responder para guardar la respuesta, si se

selecciona el boton No Responder el usuario retrocede la misma cantidad de pasos que tir6 el dado y

8



adelanta la ficha contraria.

En la imagen del juego se visualizan algunas casillas especiales como: Trampolin, Laboriosa, Ociosa,
Siniestra, Generosa, Esforzada y Misteriosa. Cuando el jugador cae sobre una de estas casillas
especiales primeramente se le muestra una tarjeta donde se le explica la accion correspondiente
durante 10 segundos.

9 Casilla TRAMPOLIN: cuando el jugador cae sobre ella la accion que se realiza es avanzar la misma
cantidad de pasos que mostro el dado para llegar a esa casilla. Una vez que la ficha del jugador llega
a la casilla correspondiente no tiene que responder preguntas.

19 Casilla LABORIOSA: cuando el jugador cae sobre ella deberd responder dos preguntas para
permanecer en esta casilla, de lo contrario retrocede hasta la posicion anterior.

21 Casilla OCIOSA: cuando el jugador cae sobre ella no tiene que responder preguntas, dandole
nuevamente la oportunidad de lanzar el dado.

31 Casilla SINIESTRA: cuando el jugador cae sobre ella debe retroceder el doble del nUmero obtenido
y la maquina avanza la mitad (si el nimero del dado fue uno, como las cifras con las que se juega son
nameros enteros la maguina no podra avanzar la mitad de uno, por lo gue avanza uno).

39 Casilla GENEROSA: cuando el jugador cae sobre ella avanza el doble del valor obtenido y la
maquina retrocede la misma cantidad.

54 Casilla ESFORZADA: cuando el jugador cae sobre ella se le da la oportunidad al jugador de
avanzar el doble de los puntos obtenidos si responde dos preguntas.

58 Casilla MISTERIOSA: cuando el jugador cae sobre ella se le da la oportunidad de que vuelva a
lanzar el dado, si el nimero obtenido resulta par, avanza la cantidad indicada en el dado, de lo

contrario retrocede la misma cantidad.

En la parte superior derecha aparece un icono Q donde al dar clic sobre él se cerrara el juego.
En el juego Ahorcado aparece la pantalla que se muestra a continuacion.
ISR Imagen 8: Pantalla del Juego Ahorcado
Se selecciona el nivel de complejidad que se
desee jugar.

Nivel 1: ofrece la orientacién del ejercicio, la
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letra de la palabra a adivinar.

Nivel 2: ofrece la orientacion del ejercicio y la
pregunta referente a la palabra.

Nivel 3: no ofrece ninguna informacion y se juega contra tiempo.

En la parte superior derecha de la pantalla se encuentran los botones Abandonar ySalir, el primero es

para salir del nivel del juego en que se encuentra y el segundo para salir de los juegos.



Resultados de la validacion:

En la tabla 1 se observo que los valores obtenidos por el especialista en contenido en cada uno de los
factores evaluados son superiores a los establecidos por el evaluador para que el producto sea
aplicable, destacandose los resultados enlos factores sabilidad, eficiencia y portabilidad con 100%.
Alcanzandose como valor final 98%.

Tabla 1. Distribucién de los factores evaluados segun los valores de aplicabilidad y los obtenidos por

el especialista en contenido. 11 de diciembre de 2019

Factor Aplicables Valor
Funcionalidad 90 97
Fiabilidad 88 97
Usabilidad 82 100
Eficiencia 90 100
Mantenibilidad 80 99
Potabilidad 80 100

Valor Final 98%

Fuente: Evaluador de Software 2014 versién 1.0.

En la tabla 2 se observé que los valores obtenidos por el especialista en informéaticaencada uno de los
factores evaluados son superiores a los establecidos por el evaluador para que el producto sea
aplicable, destacandose el resultado del factorfuncionabilidad con 99%%.Alcanzandose como valor
final 97%.

Tabla 2. Distribucion de los factoresevaluados segun los valores de aplicabilidad y los obtenidos por el
especialista en informéatica.11 de diciembre de 2019

Factor Aplicables Valor
Funcionalidad 90 99
Fiabilidad 88 95
Usabilidad 82 96
Eficiencia 90 96
Mantenibilidad 80 99
Potabilidad 80 94

Valor Final: 97%

Fuente: Evaluador de Software 2014 version 1.0

Discusién de los resultados

El Software que presentamos permite elevar la preparacion de los estudiantes de medicina en la
asignatura de Historia de Cuba, fundamentalmente sobre la personalidad del profesor Eusebio

Hernandez, todo el contenido relacionado con el tema abordado de manera organizada y
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actualizada, ademas de que posibilita adquirir los conocimientos de forma didactica pues cuenta con
elementos necesarios para ello como lo son los videos y las fotos.

Estd demostrado cientificamente que este medio de ensefianza es superior al libro en cuanto a
materia de mejorar el aprendizaje de los estudiantes pues reduce el tiempo de aprendizaje ya que
mediante el lenguaje verbal es de 2,8 segundos sin embargo a través de la fotografia a color son 0,9
seg y el video son 0,6 seg, ademas permite un mejor aprovechamiento de nuestros Organos
sensoriales pues la vision y el olfato nos permiten un aprendizaje del 94 %.

La interaccion con el software puede ser de manera autodidacta. Por la claridad con que reune el
contenido puede ser abordada en menos de tres horas, sélo requiere su instalacion en una
computadora minimo Pentium 3, como las existentes en cualquier Laboratorio de Computacion del
pais, con un gasto de energia para su instalacion y uso de 100 watt en total que reportan un gasto en
moneda nacional de 0,09 pesos, con la ventaja ademas que con una computadora pueden trabajar
como minimo dos personas. El software es de facil difusién ya que permite descargar su informacién
hacia otras aplicaciones como el Microsoft Word para luego imprimirse y puede ser almacenada en
dispositivos extraibles como CD-ROM y memorias flash.

Este Software es un importante recurso de aprendizaje donde el propio medio forma parte del
concepto, ofreciendo ademas una gran diversidad de ventajas pues incrementa la efectividad
académica, transmite mas informacién en menos tiempo, activa las funciones intelectuales y estimula
el aprendizaje.

Una vez llevado a cabo el proceso de validacion del Software para lo cual seutiliz6 la Metodologia para
la gestion tecnologica de los software educativos en la Universidad de Ciencias Médicas de Holguin
planteada por Madariaga 2014 15 y luego ser aplicado el Evaluador de Software 2014 version 1.0 a los
especialistas, se constatd que el producto es aplicable pues se obtuvo un resultado final de 98% en lo
referente al contenido y un 95% en el aspecto técnico, lo cual demuestra que el Software puede ser
generalizado y de esta manera permite dar solucion a nuestro problema cientifico. Es valido destacar
gue este Software no se ha podido comparar con otro producto terminado, pues en busquedas
realizadas no encontramos ninguno que aborde el contenido tratado en este.

Conclusiones

Se reviso la bibliografia referente a la asignatura de Historia de Cuba, profundizando en aspectos de la
vida y obra del profesor Eusebio Herndndéz. Se confeccioné una herramienta informética para el
autoaprendizaje de la personalidad de Eusebio Herndndez Pérez en estudiantes de la carrera de
Medicina, que fue validada siguiendo la metodologia propuesta en la universidad, o que permite su
generalizacion y uso. El producto creado constituye una herramienta de mucho valor para estudiantes
de Ciencias Médicas en su autoaprendizaje de la Historia.
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